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Иzра <<Чmо, zde, коzDа?> 7-е классьt

здравствуйте дорогие ребята, коллеги! Сегодня у нас не обычный урок, а конкурс,
который мы проведем в форме игры.
в данном мероприятии участвуют 5 команд. У каждой команды есть капитан. он имеет
право принимать окончательное решение по данному заданию конк}рса.
Итак, rrопривестствуем наши команды:
Команdа ЛЬ 1 KoMaHDa М 4:
капитан-караханов Исаак Капитан-сижажев длихан
Игроки: Чочуева Самира Игроки: Гериева,Щаная

.Щаминов Салим Пшукова Эльмира
мизиев Тамирлан Хамгоков дскер
юсупова Райхан Яковлева длевтина
Залиханов Щамир Кебюде Мунзур

Колtанdа М 2: Команdа ЛЬ 5:
Капитан-ЩауроВ АндемиР Капитан-,Щохов Эльдар
игроки: Гриценко Юра Игроки:.щж абаеващжамиля

ЗанчукЩаниэль Строев Тимур
Нагоева Дся Елканов Щавид
гетежева Алина Сохроков Ратмир
Хужокова Нарина

Команdа JW 3:
Кампитан-Великодный Влад
Игроки: Щирхова Элина

созаева Салима
чеченов Беслан
Магомедов ,Щжабраил
Хужокова Щарина

flавайте еще раз поприветствуем наши команды!
.ща,тее хотелось бы отметить наше прекрасное жюри:
HaTTre знакомство прошло очень усIIешно. Теперь, пожалуй, начнем нашу игру!
Итак, 1 конкурс кОтвечай-ка>.
сейчас, ребята, перед вzlми начнут появляться слайды с заданиями. Ваша задача очень
быстро прочесть данные вопросы и дать на них ответ, Каждое задание оценивается в 1

балл. Итак, вы готовы? Тогда начинаем,..
О 1 слайд <Ручка управленuя сал,rолёmОл,tD - усmройсmво ввоdа uнформацuu,

коmорое преdсmавляеm собой качаюu4уюся в dвух плоскосmях ручку. Наклоняя
ручку вперёd, назаd, влево u вправо, пользоваmель д4оilсеm переdвuzаmь чmо-лuбо по
экрану. На ручке, а mакэtсе в плаmфорл,tе, на коmорой она крепumся, обьtчно
распола2аюmся кнопк1l u переключаmелu разлuчно2о назначенllя.

Ответ: ДЖОЙСТИК

о 2 слайd; Механuческuй л,ttанuпуляmор, преобразуюuluЙ dвuэlсенuе в управляюtцuй
сuzнал. В часmносmu, cl]ZHclJl 

^4оuсеm 
бьtmь uспользован dля позuцuонuрованuя

курсора Lulu прокруmкu сmранuц.

ответ: МыШкА



. 3 слайД ". Колlплекm располоэtсенньlх в опреdеленноJ|4 поряdке клавuul dля управленuя

какuлt-лuбо усmройсmволl uлu dля ввоёа daHHbtx.

ответ: кЛАВИАТУРА

. 4 слаiцД: Перuферuйное усmройсmво компьюmера, преdназноченное dля перевоdо

mексmа uлч ерафuкч но фuзчческuй носumель uз элекmронноео вuOо мольlмu muрожамu

ответ: ПРИНТЕР

. 5 слайд., Направленньtй ерупповой акусmчческuй uзлучаmель в вudе лuнейной цепочкu

ооноmuпньlх 1ромкоzоворumелей (dо 8 шmук), усmановленньtх в общем корпусе, Прчменя

еmся dля озвучuванuя большuх ауdumорuй, спорmплоLцаOок u 0р

о ответ: колонки

о !uсплей- элекmронное усmройсmво, преdназначенное dля вuзуальноzо

оmобраэtсенuя uнфорпtацuu. !uсплее]и в больtаuнсmве случаев моэtсно назваmь

ч а сmь з ако нче нн о z о у сmр ойсmв а, uспользу е мую dля оmо бр аэtс енuя цuфр о в ой,

цu ф р о - бу кв е н н о й uл u zp а ф uч е с ко й uн ф ор м ацuu э л е кmр о нн blJl,t сп о с о б о л,ц,

о ответ: Монитор

о Фuзuческu преdсmавляеm собой lllaccll, коmорое наполнено аппараmны^4

обеспеченuелц dля созdанuя коfuIпьюmера,

о Функцuонапьно преdсmавляеm собой основу dля созdанuя u dальнейшеzо

р асu,tuр енLtя вьlчllслumе льн ой с uсmе л4ы.

о ответ: СИСТЕМНЫЙ БЛок

о Усmройсmво, коmорое, ана,tuзuруя какой-лuбо объекm (обычно uзобраэtсенuе,

mексm), созdаёm цuфровую копuю uзобраэtсенuя объекmа,

. ответ: СкАНЕР

. Mau,LuHa dля прuел4а, перерабоmкu, xpaqeчlut u

вьtdачu uнфорллацuu в элекmроннол4 вudе, коmорая л4оэюеm воспрuнu74аmь u выполн

яmь сложньlе
п о с л е d о в аm е льн о с mu в ьlчlл с лum е л ь н blx о п е р ацuй по з а d анн о й uн с mру кцuu -
проZра]|4л4е

. КоМПъЮТЕР
о Запопtuнаюu,lее усmройсmво (усmройсmво храненuя uнфорл,tацuu) проuзвольноzо

dосmупа, основанное на прuнцl]пе ]rtаzнumной запuсu. Являеmся основньLл4

н ако пum е л е лц d aHHbtx в б о льu,tuн с m в е ко л4пью m е р о в.

О ЖЕСТКИЙДИСК
о I!енmральное обрабаmьtваюlцее усmройсmво - элекmронный блок лuбо

uнmеzрйхЬнаrl схе]иа, uсполняюlцаrt л4а1,11uнные uнсmрукцuu (коd проzрамл4), ?лавна,l

часmь аппараmноzо обеспеченllrt кол.lпьюmера uлu проzра\,lл4uруеJио?о ло2uческо?о

конmр о лл ер а (л,tо з z ко л,tпьюmер а)

о ПРОЩЕССОР



Скажи мне, какой у тебя комrrьютер, и я
скажу, кто ты

Ответ: Скажи мне, кто твой друг, и я скажу,
кто ты.

На дисплей нечего пенять, коли видеокарта
крива.

На зеркало нечего пенять, коли рожа крива,

Мал ноутбук, да дорог. Мал золотник, да дорог.

Файлы не удаляются. Рукописи не горят.

Утопающий за кF 1> хватается. Утопающий за соломинку хватается.
Компьютер пilI\4ятью не испортишь. Кашу маслом не ислортишь.
По ноутбуку встречают, по уму провожilют. По одежде встречают, по уму провожают"

.Щареному компьютеру в системный блок не
заглядывают.

Щареному коню в зубы не загJuIдывают.

Слово не воробей, а пара байтов. Слово не воробей, вылетит не поймаешь.

Семь раз подlмай, один раз удаrrи. Семь рzIз отмерь, один piв отрежь.

Бит байт бережет. Копейка Fубль бережет.
Кто ЭВМ помянет, тому глаз вон. Кто старое помянет, тому гл€lз вон.


